HADOOP

Hadoop je platforma namenjena shranjevanju velike koli¢ine podatkov. Izobrazevanja so primerna
predvsem za tehni¢no osebje (IT arhitekti, razvijalci, administratorijj, ...).

Namen:
Namen izobrazevanj je predstaviti konkretna orodja iz Hadoop ekosistema in njegove komponente, ki
sluzijo za shrambo, zajem, procesiranje in vizualizacijo masovnih podatkov.

Vsebina:

1. izobrazevanje: Shramba podatkov v Hadoop

- orodje Apache Solr in njegovo delovanje na konretnem primery;

- orodje Apache Druid in njegovo delovanje na konkretnem primeru;
- orodje Apache HBase in njegovo delovanje na konkretnem primeru.

2. izobrazevanje: Zajemanje podatkov v Hadoop

- orodje Apache Nifi in njegovo delovanje na konkretnem primeru;

- orodje Apache Kafka in njegovo delovanje na konkretnem primeru;
- orodje HiveMQ in njegovo delovanje na konkretnem primeru.

3. izobrazevanje: Procesiranje in vizualizacija podatkov v Hadoop
- orodje Apache Spark in njegovo delovanje na konkretnem primeru;

- orodje Apache Spark streaming in njegovo delovanje na konkretnem primery;
- orodje Apache Superset in njegovo delovanje na konkretnem primeru.

Trajanje: vsako od izobrazevanj traja 2 x 4 $olske ure.

Klju¢ni izvajalci: prof. dr. Marko Bajec, doc. dr. Dejan Lavbic, as. dr. Slavko Zitnik



	UVOD V ODKRIVANJE ZNANJ IZ PODATKOV
	ZNANOST O PODATKIH ZA PODJETJA
	RUDARJENJE IN ORGANIZACIJA BESEDIL
	UVOD V UMETNO INTELIGENCO IN STROJNO UČENJE
	UVOD V NEVRONSKE MREŽE
	GLOBOKO UČENJE V RAČUNALNIŠKEM VIDU 1 IN 2
	STATISTIČNO MODELIRANJE Z BAYESOVIMI MREŽAMI
	PRIPOROČILNI SISTEMI
	UPORABA PAMETNIH POGODB PRI TEHNOLOGIJI VERIŽENJA BLOKOV 
	PREGLED TEHNOLOGIJE TANGLE ZA DISTRIBUIRAN PODATKOVNI TOK V IoT SISTEMIH
	MIKROSTORITVE, API, ARHITEKTURA ZA OBLAK, 
	VSEBNIKI IN DevOps
	ITERATIVNO IN AGILNO VODENJE PROJEKTOV RAZVOJA PROGRAMSKE OPREME 
	POSLOVNO INFORMACIJSKE ARHITEKTURE
	OBVLADOVANJE VELIKIH KOLIČIN PODATKOV (Big Data)
	HADOOP
	SPUSTIMO TIGRE NA PAŠO!
	KONTEJNERJI IN KUBERNETES
	SPLETNO VZPOREDNO RAČUNANJE Z WEBGL
	PAMETNO PODJETJE
	OSNOVE 3D MODELIRANJA V ORODJU BLENDER
	RAZVOJ SPLETNIH IN MOBILNIH 3D APLIKACIJ
	RAZVOJ VR APLIKACIJ V OKOLJU Unity3D 
	DIZAJNERSKI PRISTOP (Design Thinking)

